Технологическая карта оценивания авторской разработки пособия, урока, мероприятия
Автор _______________________________________________________________________

Место работы, должность ______________________________________________________

Предмет _____________________________________________________________________

Тема ________________________________________________________________________

Класс _______________________________________________________________________
	№№

пп
	Критерий
	Максимальный

 балл
	Оценка экспертов

	
	
	
	1эт
	2эт
	3эт

	1.
	Общая характеристика представляемого материала

	1.1.
	Целесообразность разработки: обоснование преимуществ данной разработки
	10
	
	
	

	1.2.
	Оригинальность предлагаемого подхода 
	10
	
	
	

	1.3.
	Ясное и четкое определение целей и задач обучения и воспитания
	5
	
	
	

	1.4
	Использование собственных разработок электронных пособий
	10
	
	
	

	1.5
	Широта использования образовательных ресурсов Интернет
	10
	
	
	

	2.
	Новое качество образовательного процесса, которое может быть обеспечено данной разработкой

	2.1.
	Актуальность и мотивированность темы урока, занятия,  мероприятия
	5
	
	
	

	2.2.
	Целенаправленность, научность, соответствие задачам обучения и воспитания; связь с современностью
	3
	
	
	

	2.3.
	Сочетание коллективной, групповой и индивидуальной работы учащихся
	3
	
	
	

	2.4.
	Продуктивность и разнообразие методов и приемов проведения занятия; доступность и конкретность материала
	3
	
	
	

	2.5.
	Роль и место педагога, учащихся в проведении занятия
	3
	
	
	

	2.6.
	Межпредметные связи на уроке, занятии и мероприятии
	3
	
	
	

	2.7.
	Учет возрастных и психологических особенностей учащихся
	3
	
	
	

	2.8.
	Адаптируемость разработки к классам с разным уровнем 
	3
	
	
	

	3.
	Оценка качества информационных источников и мультимедийного сопровождения

	3.1.
	Целесообразность представленной разработки в соответствии с темой
	5
	
	
	

	3.2.
	Дизайн и цветовая гамма 
	3
	
	
	

	3.3.
	Качество интерфейса и навигации
	3
	
	
	

	3.4.
	Целесообразность использования динамических таблиц, рисунков, анимации, обеспечивающих комфортность в проведении мероприятия
	3
	
	
	

	3.5.
	Методическое сопровождение (методические рекомендации для учителей, а также детально описанный сценарий)
	10
	
	
	

	4.
	Применение методов интерактивного обучения

	4.1.
	Обеспечение всех уровней компьютерной поддержки: индивидуальной, групповой, фронтальной работы учащихся.
	3
	
	
	

	4.2.
	Организация активного вовлечения в образовательный процесс средствами мультимедиа.
	3
	
	
	

	4.3.
	Применение разнообразных форм проведения занятий, способствующих развитию учащихся, приобретению ими компетентности в сфере изучаемого предмета, проведенного урока, занятия, мероприятия.
	3
	
	
	

	Итого:
	
	
	
	


Критерии:

· подготовка: Аствацатуров Г.О., Гряда Н.Н. из сайта сети творческих учителей
· изменения: Скворцова Ю.С. из сайта сети творческих учителей, 
· адаптация к условиям конкурса: Павлов А.А., зам.директора по НМР, Олесова Е.А., зам.директора по ИКТ
